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Regulamin rozgrywek paintballowych
WOSIR Szelment sp. z o.0.

Postanowienia ogolne

1. Organizatorem rozgrywek paintballowych jest WOSIR Szelment sp. z 0.0.
2. Integralna czes¢ tego regulaminu stanowi druk o$wiadczenia uczestnikow rozgrywek.
3. Do gry przystapi¢ moga osoby:
o W wieku powyzej 16 lat
e Niepeholetnie za pisemng zgodg rodzicéw
e Nie bedace pod wptywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych
e Akceptujace niniejszy regulamin, sktadajac swoj podpis na oswiadczeniu gracza.

4. Do gry moze stuzy¢ tylko sprzet dostarczony przez organizatora WOSiR Szelment sp. z o.0.
schronowany do max predkosci 270 fps. Uzywanie innego sprzgtu tylko za pisemng zgoda
organizatora.

5. Zestaw dostarczony przez organizatora sktada si¢ z : markera, maski, butli, zatyczki do lufy,
munduru ochronnego.

Zasady gry

1. Grarozpoczynana jest i koniczona na sygnat dzwickowy.

2. Whyeliminowanie gracza z gry nastepuje po trafieniu kulg z farba, ktora zostawi widoczny $lad
na mundurze badz tez wilasnej deklaracji uczestnika o rezygnacji z gry.

3. Woyeliminowany gracz krzyczy °’ trafiony °’, nastgpnie opuszcza pole najkrotsza mozliwa
droga, zachowujac przy tym jedna reke uniesiong nad glowg oraz opuszczony marker.

4. Po opuszczeniu pola nalezy zabezpieczy¢ sprzet i mozna zdjaé maske ochronng.

Minimalna bezpieczna odleglo$¢, z ktérej wolno oddac strzat do gracza wynosi 5 metrow,
zmiany w tym punkcie moga dokona¢ gracze na wtasna odpowiedzialno$é, tylko za zgoda
wszystkich uczestnikow.
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Zasady zachowania na polu paintballowym

Gra odbywac si¢ moze wylacznie na polu wyznaczonym przez organizatora
WOSIR Szelment sp. z 0.0.

Granice pola gry strefe bezpieczng ustala organizator.

Na polu gry obowiazuje zakaz agresywnego zachowania wobec innych osob

( popychania, uderzenia, rzucania przedmiotami, agresywnego kontaktu fizycznego, osoby
agresywne 1 wulgarne zostang usunigte z pola gry bez mozliwosci ubiegania si¢ o zwrot
kosztow.

W przypadku pojawienia si¢ na polu gry osoby postronnej, nalezy natychmiast przerwac gre i
poinformowac o zaistnialym fakcie organizatora.

Na polu gry obowigzuje zakaz palenia tytoniu, niszczenia roslinno$ci, wzniecania ognisk i
uzywania wszelkich materiatow pirotechnicznych.

Osoby, ktore chca robi¢ zdjecia w strefie gry, musza poinformowac o tym organizatora oraz
muszg mie¢ zatozong maske ochronna, kamizelke ostrzegawczg. Organizator nie jest w stanie
zagwarantowac, ze przypadkowa kula nie trafi w sprzet fotograficzny/video. Zdjecia
wykonywane sg na wlasng odpowiedzialno$¢. W przypadku uszkodzenia sprzetu nie beda
wnosi¢ wobec organizatora zadnych roszczen.

Uczestnicy rozgrywki

Uzytkownik ponosi pelng odpowiedzialnos$¢ za szkody wyrzadzone w wyniku uzytkowania
markera.

Uzytkownik o$wiadcza, ze otrzymal kompletny, wolny od wad zestaw do gry i nie ma co do
niego zadnych zastrzezen.

Przed rozpoczgciem gry kazdy z uczestnikow zostaje przeszkolony w zakresie bezpieczenstwa
i ma obowigzek dostosowanie si¢ do wszelkich zasad i zalecen organizatora. Jednoczes$nie jest
swiadomy zagrozen wynikajacych z uzytkowania markera.

Kazdy gracz przebywajacy na polu gry zobowiazany jest do noszenia odziezy ochronnej wraz
z maska. W przypadku pojawienia si¢ na polu gry osoby tamigcej postanowienie tego punktu
regulaminu, nalezy natychmiast przerwa¢ gre i poinformowac organizatora.

Uczestnik rozgrywki zobowigzany jest do poinformowania organizatora o wszelkich
nieprawidlowosciach zwigzanych z dzialaniem zestawu do gry.

Po zakonczeniu gry, uczestnicy zobowigzani sg do zwrotu wypozyczonego sprzetu. W
przypadku jego zgubienia lub zniszczenia sa zobowigzani do zaptacenia za sprzgt.

Osoby bedace pod wptywem alkoholu oraz osoby ktore ztamig ktorykolwiek z punktow
regulaminu, w szczegdlno$ci punkty odnoszace si¢ do bezpieczenstwa innych ludzi lub
zwierzat zostang natychmiast usunigte z pola gry bez mozliwosci zwrotu kosztow za
wypozyczenie sprzetu lub niewykorzystane kulki.
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Postanowienia koncowe

1. Organizator WOSIR Szelment sp. z 0.0. nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za
wszelkie skutki, wypadki, uszczerbki na zdrowi, urazy emocjonalne, utrat¢ zycia, wszelkie
szkody materialne wynikajace z udziatu w grach i nieprzestrzegania ninijszego regulaminu.

2. Do gry moze przystapic¢ osoba, ktora zapoznala si¢ z niniejszym regulaminem, zostala
przeszkolona w zakresie bezpieczenstwa, obshugi sprzetu oraz podpisata stosowne
o$wiadczenie.
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